BASIC

A BASIC (Beginner's All-purpose Symbolic Instruction Code) altalanos céli programozasi
nyelvet 1964-ben készitette Kemény Janos €s Thomas Kurtz a Dartmouth College-ben, oktatasi
céllal.

Utasitastipusok

Adatkezelés

. LET: értékadas; az érték aritmetikai kifejezés értéke is lehet.

. DATA: listafeltoltés a megadott vagy READ paranccsal beolvasott értékekkel.

Vezérlés

. IF ... THEN ... ELSE: elagazas-képzés.

. FOR ... TO ... {STEP} ... NEXT: ciklusképzés: programblokk adott szami ismétlése a

ciklusvaltozo értéke szerint

. WHILE ... WEND and REPEAT ... UNTIL: ciklusképzés: programblokk ismétlése, amig a
megadott logikai feltétel igaz értékii; a kiértékelés az elsd esetben a végrehajtas eldtt, a masodikban
uténa torténik.

. DO ... LOOP {WHILE} or {UNTIL}: ciklusképzés: programblokk ismétlése vég nélkiil,
illetve amig a megadott logikai feltétel igaz értéki; a kiértékelés az elsd esetben a végrehajtas elott,
a masodikban utana torténik.

. GOTO: ugras a megadott sorszamu, illetve cimkéjii sorra.

. GOSUB: szubrutinhivas: a megadott sorszamu, illetve cimkéji programsorral kezd6do
programblokk végrehajtasa a RETURN utasitasig; ez utan a program a hivé utasitast kdvetd sortol
folytatodik

. ON ... GOTO/GOSUB: feltételes ugras, illetve szubrutinhivas, ha a megadott logikai feltétel
igaz értékill

. DEF FNX (x) = <aritmetikai kifejezés> filiggvénydefinici6 a program elején; az X
fiiggvénynév 1 karakter lehet, az aritmetikai kifejezésben az x valtozoval végezhet miiveleteket;
négyzetre emelési minta: DEF FND(x) = x*x.

Be-/kimenet

. LIST: a beolvasott kod megjelenitése képernyon.

PRINT: iizenet kiirdsa a képernyOre vagy egy nyomtatora.

INPUT: valtoz6 értékének beolvasasa megadott lizenet kiirasa utan.

TAB or AT: a kovetkez6 karakter poziciondldsa a képernydn vagy nyomtaton.

Egyéb miiveletek

. REM: megjegyzés; legtobbszor egy programrész azonositdsara, vagy cimkeként haszndlatos.
. USR: vezérlés-dtaddas gépi kodu szubrutinra, ami rendszerint egy alfanumerikus
karakterlanc, DATA utasitasok sorozata.

. TRON: nyomkdvetés a képernydn a végrehajtott utasitdsok sorszamanak kiirasaval, belovési
vagy hibakereséséi céllal (Lasd TRON command).

. TROFF: nyomkovetés vége a TRON utasitas utan..

Adattipusok és valtozék

A BASIC nyelvjarasok nagy részében nem kell a valtozokat deklaralni. Az 0j valtozokat ebben az
esetben a parancsértelmezé futasidében hozza Iétre a neviik elsé eléfordulasakor. Ez
hibalehetdséget jelent annyiban, hogy az elgépelt nevii valtozok is létrejonnek igy. Az idok
folyamén azonban tobb megoldas is 1étrejott:
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Az els6 valtozatban, a Dartmouth Basic-ben egy, illetve kétjegyli valtozoneveket hasznalhattunk, az
elsé jegy betli (A-Z), az (opcionalis) masodik szamjegy (0-9), igy a BASIC Osszesen 11x26=286
valtozot tudott kezelni (A-Z, AO-A9,..., Z0-Z9).

Az értékadas a LET kulcsszoval tortént (példaul LET x=26), ami tobb késdbbi valtozatban is benne
maradt, bar id6vel foloslegessé valva kikopott.

A viéltozok A Dartmouth Basicben mind lebegépontos szamok voltak, késébb megjelentek mas
tipusok is. Ezeket altalaban a valtozonév végén 4ll6 karakterek jelzik:

. % - egész szam (példaul a%=>5)

. I 'vagy nincs — (egyszeres pontossagu) lebegépontos szam (példaul a=5.1)
. # — kétszeres pontossagl lebegbépontos szam (példaul a#=5.5)

. $ — szoveges valtozo (string) (példaul a$="Cica")

Megjegyzendo, hogy a stringeket kezeld fiiggvények neve is $-re vegzodik altalaban.

s

utasitasokkal:
DEFINT A-Z: REM minden valtozd legyen egész
DEFSTR S: REM az S-sel kezddédé valtozdk stringek

Id6vel ez a jelolésmod korszertitlenné valt, rontotta a nyelv hasznalhatosagat. Ujabb értelmezékben
- mint a Quick Basic vagy a Visual Basic - clterjedt az a megoldas, hogy a tombok deklarasara
hasznalt DIM parancsot lehet hasznalni. P¢lda (Visual Basic):

Dim x As Long

Dim y As String

x=123456

y="Cica"

A "klasszikus" Visual Basic bar nem tette kotelez6vé a valtozok deklaralasat, az Option Explicit
forditasi direktiva bekapcsolasaval kotelezhette magat erre a felhasznalo. A Visual Basic .NET a
CLI-kompaibilitas miatt nem tdmogatja a deklaralatlan valtozokat.

Ez eredeti valtozatban az egyetlen hasznélhatd tipus-konstrukci6 a tomb, a tomboket a DIM
utasitassal lehet deklaralni (‘dimenzionalni'), egyes valtozatok a dimenziondlatlan tombdket

automatikusan tizelemi tombként dimenzionaltak, pl:
DIM x(22): REM szabdlyos dimenzionédlés
LET y(3)=3: REM implicit dimenzionalds: DIM y(10), nem minden verzidban

A tombindexek altaldban eggyel kezdddtek, egyes megvaldsitdsokban viszont nullatol (ekkor a
tomb a megadottnal eggyel tobb elemet tartalmazott), vagy az 'OPTION BASE {0|1}' utasitassal
volt beallithato a kezd6index.

Sorszamozas

A korai BASIC valtozatokban kotelezd volt a sorok szamozasa. Minden programsor elején egy
sorszam allt. Ennek tobb oka volt:

1. Az ugrasoknal (GOTO, GOSUB) sorszamra hivatkozva lehetett csak megadni, hova ugorjon
a vezérlés, a nyelv kezdeti valtozatai nem ismerték a cimkéket.

2. A kezdetleges fejlesztokornyezeteknél a sorszamrol dontdtte el az értelmezd, melyik
programsort irta be a felhasznalo. Ha példaul a 30-as sor utan irta be a 20-ast, akkor az sorrendben a
30-as elé keriilt futtataskor.

3. A hibaiizeneteket is a sorszamot kiirva adtak meg az interpreterek.

A sorszdmozas hatranya a nehézkes bdvithetdség volt: ha a sorokat 10-esével szamoztuk, akkor a
20-as és 30-as sor kozé csak 9 sort szirhattunk be. Emiatt a nyelvbdl lassan eltlintek a sorszamok,
bar sokaig lehetett hasznalni 6ket a visszafelé kompatibilitds megérzése miatt. Microsoft vonalon az
1998-ban megjelent Visual Basic 6 volt az utols6 nyelv, ami még tdmogatta a hasznalatukat. A
feltétel nélkiili ugrasokhoz a nyelv cimkéket hasznal, amik sor elején allo, kettdspontra végz6do
azonositonevek. A cimkéket nem kell deklaralni.

Példa sorszamos ugrdsra:
10 PRINT "Ez a szOveg ismétlddni fog!"
20 GOTO 10
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Példa a cimke haszndlatdra
eleje:

PRINT "Ez a szdveg ismétldédni fog!"

GOTO eleje

Példa iizenet kiirasara

Az interpretalt BASIC parancsként tudja futtatni a "PRINT" (ird ki) utasitést:

PRINT "Hello World!"

Megj.: A PRINT sok nyelvjarasban rovidithetd kérdojellel:

? "Hello World!"

Programba illesztve (klasszikus valtozat, sorszamok hasznalataval):

10 PRINT "Hello World!"
20 END

Megjegyzés: Az "END" (vége) utasitds opciondlis, a programfutds az utolso

mindenképp véget ér.

Futtatasa:

RUN

Példaprogramok

Példa 1: Strukturdlatlan, eredeti
BASIC

(Applesoft BASIC nyelv)

10 INPUT "Kérem adja meg a
nevét: "; US$

20 PRINT "Udvozlém "; US

25 REM

30 INPUT "Hany <csillagot
szeretne? "; N

35 S$ — nn

40 FOR I =1 TO N
50 S$ — S$ 4+ ek
55 NEXT I
60 PRINT S$S
65 REM
70 INPUT
csillagot? "; AS
80 IF LEN(AS$) = 0 GOTO 70
90 AS$ = LEFTS(AS, 1)
100 IF (AS = "i") OR (AS =
"I") THEN GOTO 30
110 PRINT "Viszontlatasra!
120 FOR I = 1 TO 200
130 PRINT US; " ";
140 NEXT I
150 PRINT

"Kér még

Példa 2: Modern Strukturdlt nyelv

INPUT
nevét: ";
PRINT
UserName$

DO
INPUT  "Hany
szeretne?"; NumStars
Stars$ = ""
Stars$ = REPEATS ("*",
NumStars) ' <- ANSI BASIC
T __Or__ T
Stars$ =
STRINGS (NumStars, "*") vo<—
MS BASIC
PRINT Stars$
DO
INPUT "Kér még
csillagot? "; Answer$
LOOP UNTIL Answer$ <> ""
Answer$ = LEFTS (Answer$,

"Kérem adja meg a
UserNames$
"Jdvozldm ";

csillagot

1)
LOOP WHILE
= "Y"

PRINT "Viszontlatéasra! ";

FOR I =1 TO 200

PRINT UserName$; " ";
NEXT T
PRINT

UCASES (Answer$)



